demokratie

Grundschulprogramm im Rathaus:
Interaktive Rathausflihrung

Beschreibung:

Das Grundschulprogramm im Disseldorfer Rathaus hat einen politisch-bildenden
Schwerpunkt. Den Schilerinnen und Schiilern soll zielgruppengerecht der politische
Charakter des Rathauses naher gebracht werden: Wahrend des Besuchs werden
spielerisch Inhalte von Kommunalpolitik und die Aufgaben des Stadtrats und der
Verwaltung vermittelt. Dies wird unter Einbezug der Lebenswelt der Kinder umgesetzt.

Zunachst wird erldutert, was Kommunalpolitik ist und wie sie gemacht wird. AnschlieBend
wird eine Ratssitzung nachgespielt. Ziel ist es, dass die Schilerinnen und Schiiler die
Rollen der Ratsmitglieder einnehmen und sich mit einem fiktiven Antrag
auseinandersetzen. Sie sammeln hierzu Argumente und kénnen diese in kurzen Reden
vorstellen. Am Ende des Spiels steht die Abstimmung. Wahrend des Spiels werden
einzelne Aspekte einer Ratssitzung durch das Team von ,Demokratie — Lernen™ erlautert.

Zeitaufwand:
Fir das Programm im Ratssaal werden 60 bis 90 Minuten eingeplant.
Zielgruppe:

Schilerinnen und Schiler der 3. und 4. Klasse und Schilerparlamente der Diisseldorfer
Grundschulen.

Zeitlicher Vorlauf:
Mindestens drei Wochen
Kosten:

Keine

Kontakt:

Amt flr Statistik und Wahlen
Programm ,,Demokratie — Lernen
BrinckmannstraBe 5

40225 Diisseldorf

Telefon 0211 89-99744
89-98728
89-93338

Telefax 0211 89-29076

demokratie-lernen@duesseldorf.de
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